


Graphitech ¢ stata invitata a presen-
tare i risultati delle sue attivita di ricer-
ca allultimo Geospatial Intelligence
Summit, che si & tenuto a Vienna, dal
29-30 Sett. 2010. L'evento ha visto la
partecipazione di esperti internazion-
ali in Geospatial Intelligence, Telerile-
vamento, Analisi e Visualizzazione di
Immagine e ha aperto un esclusivo
canale di discussione a livello globale,
focalizzato sulle tematiche dello svi-
luppo di funzionalita GIS.

Il summit ha messo in evidenza moti-
vazioni, processi e risultati riguardanti
'uso delle informazioni territoriali in
scenari specifici quali, i conflitti inte-
nazionali, i disastri umanitari, il prob-
lema della criminalita e della sicurez-
za mondiale, il controllo delle fron-
tiere, il traffico di armi e i cambiamenti
climatici globali. L'obiettivo  del
Summit € stato quello di fornire ai par-
tecipanti importanti spunti di riflessio-
ne per proseguire il loro lavoro di svi-
luppo, mettendo in primo piano nu-
merosi vantaggi delluso di sistemi
GIS.

Durante I'evento GraphiTech ha pre-
sentato il progetto europeo Briseide -
BRIdging SErvices, Information and
Data for Europe focalizzato sullo svi-
luppo di nuove tecnologie, basate
sull'utilizzo di dati geografici, in grado
fornire una visione piu dettagliata dei
complessi processi tipici della valuta-
zione e gestione del rischio ambien-
tale. Al seguente indirizzo € possbile
visualizzare la presentazione del pro-

getto:

Analisi di scansioni 3D per l'ottimiz-
zazione della produzione di calzature

Esistono pochi standard che definiscono le linee N

guida per la produzione di prodotti commerciali
indirizzati a soddisfare le esigenze dei consuma-
tori. Le calzature, per la loro forma ed il loro com-
fort, sono un esempio degno di nota.
La produzione dell'industria calzaturiera, per rag-
giungere il successo commerciale, si & scontrata
con il problema della diffusione dello sviluppo di
calzature su mirsura su scala industriale, requisi-
to fondamentale per la completa soddisfazione del consumatore. L'espandersi della possibilita di personalizza-
zione (Mass Customization o MC) dei prodotti e diventanta di fondamentale importanza quale strategia di pro-
duzione in quanto la MC consente ai produttori di personalizzare i prodotti e/o servizi in base alle esigenze dei
clienti. In generale la MC puo essere definita ad ampio o ristretto spettro, la prima e definita come la capacita
di fornire prodotti e servizi progettati ad hoc per ciascun cliente, attraverso un elaborato processo di sviluppo,
flessibile e integrabile. La seconda invece prevede lo sviluppo di un sistema che, attraverso processi flessibili
e una forte struttura organizzativa, sia in grado di realizzare una vasta gamma di prodotti in grado di incontrare
i bisogni specifici dei consumatori a un costo vicino e/o simile al prodotto personalizzato per la massa.
Prendendo a prestito il concetto della matrice “prodotto-processo” (in inglese "product-process matrix"), il siste-
ma di MC é posizionato sotto la diagonale principale della matrice, cioé nella sezione in cui vi sono tipi di pro-
cessi, tipici di grandi volumi di produzione, che impiegano linee di assemblamento capaci di garantire elevata
varieta di prodotto solitamente associata a diverse funzioni.
A differenza di qualsiasi altro prodotto di consumo, la personalizzazione delle calzature e la loro modellazione
direttamente sul piede, € un processo elaborato e complesso, tenendo conto del fatto che il disagio predomi-
nante che il consumatore riscontra & derivato proprio dallo scarso comfort causato da una forma poco adatta
al piede del cliente.
Tradizionalmente, per produrre stampi e per disegnare calzature, & necessario fare ricorso a misurazioni
manuali, tuttavia l'uso di tecnologie per la scansione 3D e le competenze matematiche acquisite per la
gestione di forme complesse, hanno reso possibile lo sviluppo di sistemi a supporto del processo decisionale
in grado di orientare I'industria verso la progettazione di un calzature in grado di meglio soddisfare i clienti.
La Fondazione Graphitech ha affrontato un nuovo approccio per l'informatizzazione del processo di produz
one al fine di garantire una migliore personalizzazione delle calzature. Il design di una nuova scarpa tipica-
mente inizia partendo dal design di una calzatura esistente, ed ¢ il risultato della lavorazione di diversi materiali
su una forma, sagomata in modo da riprodurre un piede rappresentativo del cliente tipico, realizzata in mate-
riale ligneo o metallico.
Nonostante 'aumento costante di precisione, per quel che concerne la strumentazione, le tecniche di scansio-
ne ad oggi utilizzate sono poco efficaci sia per rappresentare le cosiddette nuvole di punti, un insieme di punti
nello spazi risultante dal processo di scansione 3D, che per modificare le geometrie risultanti attraverso ad es-
empio la creazione di fori durante la triangolazione delle superfici. Inoltre, i dati risultanti dalla scansione 3D
sono posizionati ed orientati arbitrariamente nello spazio tridimensionale. Queste problematiche richiedono
complessi processi di calcolo per I'applicazione di sofisticate operazioni di modellazione.
L'attivita di ricerca della Fondazione ha portato allo sviluppo di un algoritmo, matematicamente robusto, per ov-
viare al problema dei fori nelle superfici tridimensionali. In primo luogo viene utilizzata la tecnica denominata
“advance front mesh” per generare una nuova mesh triangolare al fine di coprire il foro.
Successivamente, i triangoli del-
la patch iniziale vengono modifi-
cati attraverso una stima delle
normali, invece di effettuarne di-

rettamente una ricollocazione;

infine, grazie all'applicazione
dell’equazione di Poisson, tutte
le nuove mesh vengono ottimiz-
zate. Dopo aver ottenuto un
modello 3D completo e coer-
ente, il risultato finale deve es-
sere generato ed allineato prima
di essere inoltrato al modulo
software deputato all'analisi del-
la forma geometrica attraverso
la misurazione delle similarita
tra il modello del piede e degli
stampi presenti nel database e
al fine di valutarne il livello di
adattabilita.

Progetto del Mese

La Fondazione GraphiTech & attualmente coinvolta nel progetto Na-
tureSDlIplus, Best Practice network for SDI in Nature Conservation, cofi-
nanziato dalla Comunita Europea all'interno del programma eContent-
plus. Il termine del progetto € previsto per la primavera 2011.

Scopo principale del progetto NATURE-SDIplus € quello di istituire una
rete di conoscenza in materia di informazione geografica per la con-
servazione dei dati naturalistici per stimolare i partner e, in prospettiva,
gli utilizzatori finali a migliorare I'armonizzazione delle loro basi dati e a
facilitarne I'accessibilita, interoperabilita e utilizzo.

Il risultato ultimo del progetto sara quello di formulare un profilo

europeo, conforme alla direttiva INSPIRE, dei metadati basata su

La Principle Component Analysis (PCA), allinea il modello 3D considerando il suo centro di massa come l'ori
assi principali, come gli assi cartesiani. Lo scopo della PCA, applicata ad un modello 3D, € di rendere la forma risultante indipendente, per quanto sia pos-
sibile, dalla traslazione e rotazione.
Per quel che concerne la parte analitica del processo, si & applicato una PCA “pesata’, basata cioeé sull'assegnazione di un peso ad ogni centro di gravita
dei triangoli che compongono il modello. Un volta allineato il modello, un algoritmo per il calcolo delle sezioni lo divide in diverse sezioni trasversali dal tal-
lone sino alla punta del piede, estraendone i contorni. L'area di ogni contorno viene, successivamente, calcolata e confrontata con sezioni uguali estratte
dalle precedenti versioni della scarpa per ottenere il miglior comfort.

standard 1SO 19115/119 ed il modello dei dati CEN / TC 287 per
I'informazione geografica.

Il consorzio pertanto, contribuisce alla realizzazione dello stesso IN-
SPIRE, con particolare riferimento a un insieme di categorie di dati
riguardanti le tematica cosi detta della “conservazione della natura”:

- Siti protetti;

- Regioni biogeografiche, habitat e biotopi, di distribuzione delle specie.
Di fondamentale importanza é stata I'interazione tra il Consorzio e gli IN-
SPIRE Drafting Teams, che hanno permesso I'ottimizzazione delle
soluzioni adottate in base alle specifiche definite dalla direttiva.
All'interno del progetto, la Fondazione GraphiTech ha ricoperto il duplice
ruolo di Partner Tecnico e Data Provider, partecipando alla definizione
dell'infrastruttura tecnologica, basata su una architettura compatibile con
il principio di INSPIRE. La realizzazione di servizi web e di un geoportale
dedicato (NATURE-SDIplus Geoportale), forniranno I'accessibilita dei
dati alle diverse entita interessate e sara la porta principale per accedere
al set di dati e servizi disponibili.

In questo modo l'informazione sara accessibile a tutti i membri dell'UE e
dell'EFTA con lo scopo di attirare e incoraggiare la partecipazione dei
membri alla rete NATURE-SDIplus e alle diverse parti interessate in

questo processo.

ne di un sistema di coordinate, ed i suoi



